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@ Geldspielgeitt 

Die Erflndung betrifft eln Geldap!elger§t bel dam der 
Splelablauf durch elnen Mlkrocomputer gesieuert wird, mft 
an der Frontplatte slchtbar angeordneten ate Symboltregar 
ausgeblldaten Umlaufkdrpem, eln* oder beidsertig der Um- 
laufkdrper - vorzugawelse letterformig - engeordnaten RIsI- 
ko- und Gewinnausaplerfeldem aowle ggf. einem weiteren 
tableauartlg ausgebildeten SonderepletegewInnBuaspIel- 
fefd, Anzeigefeldem fOr MQnzguthaban und Sondersplele 
aowle tastenartfgen Bedienelementen fOr z. B. Start, Stopp 
und MOnzrfickgabe. Auf mlndestena einem der Umlaufkdr- 
par let mlndestena eine spezielle Syrnbolflache BusgabRdet. 
Oleaer mlndestena elna Umlaufkorper ateht mtttala elner 
Sch8lte)nrichtung mlt einem weiteren Umlaufkdrper in 
Wtrkvertoindung, der bal Rotation der Umlaufkdrper in Ru- 
*~ hestellung und bel Stlllatand des mlndestena elnen Umlaut* 

<kdrpera und bei unter elner tranaparenten Fensterfliche in 
der Frontplatte befindttcher, bestlmmter Symborfliche urn 
N etn vorbestlmmtea Umlaufintervall schrittwelse dreht Der 
CN Innerhalb elnea Spielablaufa eretmallg atlllatehende Um- 
(O laufkdrper let wahhvelae mltteta elnes Tastenschattera eln- 
mal wleder in Rotation vereetzbar. Bal vorbeatlmmter Kom- 
O blnatlon von unter den Fensterflachen angezelgten Gewinn- 
f**» aymbolftiehan der Umlaufkdrper alnd mlttela elnea Mikro- 
CO computers vortoesdmmte en der Fensterflfiehe auf dam Urn- 
|jj laufkdrper angezelgte verschladenertige Spieichancen 
a achattbar. 
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Patemansprflche - MOglichkeiten, bewuBt in den Spielablauf einzugreif en. 

Dieses betrifft den wahlweise einmaligen Neustart des 
1. Geldspielgerflt, bei dem der Spielablauf durch ersten Umlaufkdrpers und die Annahme oder Zurtick- 
einen Mikrooomputer gesteuert wird, mit an der weisung angebotener Risiken. Die automatische Steue- 
Frontplatte sichtbar angeordneten ate Symboltrft- s rung durch den Mikrooomputer erzeugt eine Zufalls- 
ger ausgebildeten Umlaufkdrpern, ein oder beidsei- zahl die die Halteposition der Umlaufkdrper bei Spie- 
tig der UmlaufkOrper — vorzugsweise leiterfdrmig lende vorbestimmt Der Steuerungsablauf bewirkt, daB 
— angeordneten Risiko- und Gewinnausspielfel- der erste Umlaufkdrper zuerst anhalt Der Spieler hat 
dem sowie gegebenenfalls einem weiteren tableau- dann die Mdglichkeit zu entscheiden. ob er das durch 
artig ausgebildeten Sonderspielegewinnausspiel- to Anhaiten der ersten Scheibe angezeigte Teilergebnis 
feld, Anzeigefeldern fQr MQnzguthaben und Son- annehmen, oder durch einmalig mdglichen Neustart des 
derspiele. sowie tastenartige Bedienelemente fQr ersten Umlaufkdrpers eine neue Zufalfszahlerzeugung 
z. a Start, Stop und MOnzrOckgabe, dadurch ge- und damit Halteposition herbeifOhren will Es besteht so 
keunzeichnet, daB auf mindestens einem der Urn- for den Spieler-die Mdglichkeit, eine bestimmte Spiel- 
laufkdrper (20, 21. 22) mindestens eine spezielle is strategie wie z.R Gewinne nur Qber Syrabolkombina- 
Symbolflfiche (24) ausgebildet ist, daB der minde- rionen der Umlaufkdrper zu entwickeln. Die Anzah] der 
stens eine Umlaufkdrper (20, 21, 22) mittels einer mdglichen Spielstrategien ist allerdings begrenzt, da sie 
Schalteinrichtung mit einem weiteren UmiaufkOr- jeweils an bestimmte Kombinationen der UmlaufkOrper 
per (26) in Wirkverbindung st eht, der bei Rotation gebunden sind Erziel te Gewinne werden dem Spieler in 
der Umlaufkdrper (20, 21, 22) in RuhesteOung und 20 der Weise zum Risiko angeboten, daB er die Mdglich- 
bei StiUstand des mindestens einen Umlaufkdrpers keit hat, durch DrOcken einer sogenannten Risikotaste 
(20, 21, 22) und bei unter einer transparenten Fen- eine Verbessening oder Verschlechtenmg des erzielten 
sterflfiche (14) in der Frontplatte (16) befindlicher, Gewinnes zu erreichen. Das Ergebnis Qber Verbesse- 
bestimmter Symbolflache (24) um era vorbestimm- rung oder den Verlust wird ebenfaJIs von einer automa- 
tes Umlaufintervall schrittweise dreht, daB der in- 25 dsch ennittelten ZufaOszahl abhangjg gemacht und ent- 
nerhalb eines Spielablauf s erstmalig stiUstehende zieht skh damit der BinfluBmOglicbkeit des Spielers. Im 
Umlaufkdrper (20, 21, 22) wahlweise mittels eines Erfolgsfalle werden Gewinne mehrfach hintereinander 
Tastenschalters (6) einmal wieder in Rotation ver- zum Risiko angeboten, was dem Spieler die Mdglichkeit 
setzbar und daB bei vorbestimmter Kombination erdffnet, geringe Einstiegsgewinne ein oder mehrfach 
von unter den Fensterflachen (14) angezeigten Ge- 30 zu steigern und somit auch Spielstrategien zu entwik- 
winnsymboiflfi chen (25) der Umlaufkdrper (20, 21, keln. 

22) mittels des Mikro computers vorbestimmte an Die Aufgabe der Erflndung besteht darin, die gat- 
der Fensterflfiche (15) auf dem Umlaufkdrper (26) tungsgemlBen Geldspielgerfite so zu verbessern. daB 
angezeigte verschiedenartige Spielchancen schait- der Spieler durch zusfitzliche manueile Eingriffsmdg- 
barsind. 3S fichkeiten wfihrend eines Spielablaufs eine grdfiere An- 

Z Geldspieiger&t nach "Anspruch 1, dadurch ge- zahl von Spielstrategien entwickeln kann, wodurch fQr 
kennzeichnet, daB die Umlaufkdrper (20, 21, 22s 26) den Spieler ein grdBerer Spielanreizentsteht 
in an skh bekannter Weise als Scheiben und/oder ErfmdungsgemflB erfolgt die Ldsung der Aufgabe da- 
Walzen ausgebildet sind durch, daB auf mindestens einem der Umlaufkdrper 

3. Geldspielgerfit nach Anspruch 1 und % dadurch 40 mindestens eine spezielle Symbolflache ausgebildet 1st, 
gekeimzeichnet, daB die rotierenden Umlaufkdrper daB der mindestens eine Umlaufkdrper mittels einer 
(20, 21, 22) als Scheiben und der schrittweise dre- Schalteinrichtung mit einem weiteren Umlaufkdrper in 
hende Umlaufkdrper (26) als Walze ausgebildet Wirkverbindung steht, der bei Rotation der ersten Um- 
sind. laufkdrper in Ruhestellung und bei StiUstand des minde- 

45 stens einen ersten Umlaufkdrpers und bei unter einer 
Beschreibung transparenten Fensterflfiche in der Frontplatte befindli- 

cher, bestimmter Symbolflache um ein vorbestimmtes 
Die Erflndung betrifft ein Geldspieigera't, bei dem der Umlaufintervall schrittweise dreht; daB der innerhalb 
Spielablauf durch einen Mikrccoraputer gesteuert wird, des Spielablaufs erstmalig stiUstehende Umlaufkdrper 
mit an der Frontplatte sichtbar angeordneten als Sym- 50 mittels eines Tastenschalters wieder in Rotation ver- 
boltrfiger ausgebildeten Umlaufkdrpers ein oder beid- setzbar und daB bei vorbestimmter Kombination von 
seitig der Umlaufkdrper — vorzugsweise leiterfdrmig unter Fensterflfichen angezeigten Gewinnsymbolflfi- 
— angeordneten Risiko- und Gewirmausspielfeldem so- chen der erste Umlaufkdrper mittels eines Mikrocom- 
wie ggf. einem weiteren tableauartig ausgebildeten Son- puters vorbestimmte an der Fensterflfiche des anderen 
derspielegewinnausspielfeld, Anzeigefeldern fQr MOnz- 55 Umlaufkdrpers angezeigte verschiedenartige Spielch- 
guthaben und Sonderspiele sowie tastenartigen Bedien- ancen schaltbar sind. 

elementen ftirz. B. Start, Stop und MOnzrOckgabe, Weitere Merkmale der Erflndung werden in den ab~ 

Bekannte gattungsgemfiBe Geldspielgerfite verfflgen hfingigen Ansprtichen beschrieben und nachstehend am 
in der Regel Qber dret als Scheiben oder Walzen ausge- Beispiel des in der Zeichnung schema tisch dargestellten 
bildete Umlaufkdrper, auf denen Merkmale, wie Geld- 60 erfindungsgemfiBen Geidspielgerfits erl&utert, von dem 
betrfige oder auch Symbole, angebracht sind. Bei Still- eine Frontansicht dargesteUt ist 
stand der Umlaufkdrper am Ende eines Spieles ergeben Das Geldspieiger&t 2 weist eine Frontplatte 16 auf, 
sich Merkmalskombinatione^c^eentsprechenddem je- auf der alle Bedien- und Anzeigeelemente zug&nglich 
weiligen Gerfitegewinnplan zum Gewinn oder Verlust sind. Im oberen Bereich sind der Einwurfschlitz 1, die 
des Einsatzes flihren. Die Vorgfinge, die zu diesem Er- es ROckgabe taste i ein MOnzspeicher 4 und ein Sonder- 
gebnis fOhren, verlaufen automatisch und sind vom spielezfihier 5 angeordnet Im unteren Bereich befmden 
Spieler weitgehend unbeeinfluBbar. Bei den bekannten skh als Bedienelemente die Starttaste 6, die Stopptasten 
Geldspielgerfiten bestehen fOr den Spieler nur zwei 7, 8 und die Risikotasten 11, 1Z Die Risikotasten II, 12 
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sind jeweils einer KisOcoIeiter 9, 10 zugeordnet, die ver- gesteuert, der aoch bewirkt, daB die Spielscheiben zu- 
tikal an den Seitenrandern der Frontplatte 16 vorgese- fallsmafiig stehen bleiben. Jeder Umlaufkdrper kann 
hen sind. Zwischen des Risikoleitern 9, 10 sind drei Urn- z. B. zwdlf durch bestimmte Merkmale gekennzeichnete 
Iaufkdrper 20, 21, 22 angeordnet, die als Scheiben aus- Stellungen eirmehihen. Anzeigefenster rait den Fenster- 
gebildet sind. FQr die Umlaufkdrper 20, 22 sind in der 5 flfichen 14 heben von der linken und rechten Spielschei- 
Frontplatte 16 zwei transparente Fensterflachen 14 und be jeweils zwei Merkmale und von der mhtleren Spiel- 
fur den Umlaufkdrper 21 eine transparente Fensterfia- scheibe ein Merkmai hervor. Die Laufzeit der Spiel- 
che 14 vorgesehea Unter den UmJaufkdrpern 20,21, 22 scheiben kann unterschiedlich seia Die Iinke Spielschei- 
befindet sich ein weiterer Umlaufkdrper 26, der als Wal- be kann kuns nach dem erstmaligen automatischen An- 
ze ausgebildet ist Diesem Umlaufkdrper 26 ist cine to balteninitderStaittaste6enteutgestanet,diemittlere 
transparente Fensterfliche 15 zugeordnet Seitlich des und die recfate Spielscheibe kdnnen mit der Stoptaste 7 
Umlaufkdrpers 26 befinden sich Erklarungsf elder 17. bzw. 8 vorzeitig aber nicht gezielt angehalten werden. 
Unter dem Umlaufkdrper 26 ist ein Sonderepielgewinn- Die Start* und Stopmdglichkeit wird durch Aufleuchten 
ausspielfeld 23 mit vexschiedenen Fensterflachen 13 derTastenangezeigt 

ausgebildet 15 Das Geldspielgerat 2 ist ferner mit emer Startauto- 

Wesenthches Merkmai des Geldspielgerttes 2 ist das raatik ausgestattet, die mit der Starttaste 6 aufierhalb 

Zusammenwirken der Umlaufkdrper 20, 21, 22 mit dem der Nachstartphase ein- bzw. ausgeschaltet werden 

Umlaufkdrper 26. Auf den Umlaufkdrpern 20, 22 sind kann. Bei emgeschalteter Startautomatik leuchtet das 

neben durch z, & Kronensymbole dargestellte Gewinn- Anzeigefeld 27 und die linke Spielscheibe wird nach 

symbolflfichen 25 jeweils eine besondere Symbolflache 20 dem erstmaligen automatischen Anhalten emeut ge- 

24 vorgesehen, die z. B. als Symbol einen Pfeil aufweisen startet, sofern sie nicht ein Gewinnsymbol, wie z. B. eine 

kann. Sofern bei einem Spiel eine Symbolflache 24 in Krone, anzeigt Bei einem Zahlerstand von weniger als 

einer Fensterfliche 14 eischeint, wird der Umlaufkdrper einem Spieleinsatz wird die Startautomatik ausgeschal- 

26 in vorbestimmter Richtung schrittweise um ein Um- tet 

laufintervall gedreht Der Umlaufkdrper 26 dient als Er- 2s Gebotene Betrage oder Sonderspiele werden in der 
eigniswalze und weist neben Leerfiachen vier im Ab- Regel, bevor sie auf den MOnzspeicher 4 bzw* auf den 
stand voneinander angeordnete Zahlenflfichen auf, die Sonderspielezahler 5 aufgez&hlt werden, zum Riskieren 
jeweils eine besondere Spielchancensituadon verkdr- angeboten, indem ein entsprechendes Feld auf einer der 
pern. Sofern eke der Zahlenfl&chen in der Fensterflache zugeordneten Risikoleitern 9 oder 10 aufleucbtet und 
15 erscheint, wird das zugehdrige Erkiarungsfetd 17 er- 30 gleichzehig das Risikofeld 29 des zu erwartenden Ge- 
leuchtet Die hiermh verbundenen besonderen Spielbe- winnes abwechselnd mit dem Verlustf eld 30 aufblinkt 
dingungen sind entsprechend den Ereignissen unter- Durch Betatigen der aufleuchtenden Risikoiaste 1 1 bzw. 
schiedlich und kdnnen z. B. darin bestehen, daB ein be- 12 werden die auf den Risikoleitern 9, 10 angezeigten 
stimmter der drei Umlaufkdrper bei ErTeichen eines be- Betrage in vorbestimmter Weise riskiert Bei erf olgrei- 
stimmten Merkmales wahrend der Folgespiele stehen 35 chem Riskieren kann weiter riskiert werden, bis ira gto- 
bleibt Die Ghancen des Spielers unterliegen daher wah- stigsten Fall eine maximal begrenzte Anzahl von Son- 
rend der nachsten Spiele gelnderten besonderen Bedin- derspielen erretcht wird. Wenn z. B. eine Serie von mehr 
gungen. E)ieser Ereigniszustand besteht sblange, wie das als fflnf Sonderspielen endelt worden ist, bewirkt die 
entsprechende Ereignisfeld aktxv ist, dh, eine Weiter- Betflugung der aufleuchtenden mhtleren Stoptaste 7, 
drehung des Umlaufkdrpers 26 durch Anzeige einer 40 daB von den erzielten Sonderspielen lediglich die im 
Symbolflache 24 in einer der Fensterflachen 14 der Um- vorhergehenden Feld der Risikoleiter 9, 10 angegebe- 
laufkdrper 20, 22 nicht zustande gekommen ist nen Sonderspiele zum Riskieren angeboten werden. Die 
Der Spielvorgang bei dem Geldspielgerat 2 ist wie restlichen Sonderspiele werden auf den Sonderspiele- 
folgt Nach Einwurf erforderlicher MOnzen in den Ein- zahler 5 Obertragen, so daB eine Teilgewinnannahme 
wurf schlitz 1 wird ein Spiel ausgeldst und die hinter der 45 erfolgt Durch Betatigen der aufleuchtenden rechten 
Frontscheibe 18 des Geldspielgerates 2 angeordneten, Stoptaste 8 wird dagegen das Risikoangebot abgebro- 
als Spielscheiben ausgebildeten Umlaufkdrper 20, 21, 22 chen und die gebotenen Sonderspiele und Betrage wer- 
beginnen zu rotierea, Der als Walze ausgebildete Um* den auf dem Sonderspielezahler 5 bzw.Mflnzspeicher 4 
Iaufkdrper 26 unterhalb der mittleren Spielscheibe be- als Gewinnannahme aufgezahlt 
wegt sich wahrend der Scheibenrotation nicht Erst nach so Das Geldspielgerat 2 ist ferner mh einer Risikoauto- 
Stillstand aller Spielscheiben ist eine Drehung um ein raatik ausgestattet, die mit einer der Risikotasten 11, 12 
oder zwei Schritte mdglich, sofern die auBeren Spiel- ein- bzw. ausgeschaltet werden kann. Bei eingeschalte- 
scheiben ein oder zwei Symbolfiachen 24 zeigen. Den ter Automatik leuchtet das Anzeigefeld 28 auf und es 
Spieleinsatz Obersteigende Betrftge werden for die Aus- werden Betrage automatisch riskiert, bis entweder eine 
tdsung weiterer Spiele verwendet, sofern nicht durch 35 bestimmte Anzahl von Sonderspielen erzielt worden ist 
Betatigen der Rflckgabetaste 3 die ROckzahlung des oder durch Aufleuchten des Veriustfeldes 30 der Verlust 
restlichen Betrages eingeleitet wird. Die Gewinnerwar- des riskierten Betrags angezeigt wird. Bei einem Zahler- 
tung kann z. B. 61,4% betragen. Eingeworfene sowte stand von weniger als einem Spieleinsatz wird die Risi- 
gewonnene Betrage werden von dem MOnzspeicher 4 koautomatik ausgeschaltet 

angezeigt dessen Zahlerstand in jedem Spiel um den 60 Zeigt eine bzw. zwei der Spielscheiben nach StQlstand 

Einsatz fur ein Spiel erniedrigt wird. Der Munzspeicher aller Scheiben ein Symboltragerfeld, mit z.B. einem 

4 hat eine masdmale Munzaufnahmekapazitat Bei Pfeil, wird die Walze unterhalb der mittleren Spielscbei- 

Oberschreiten dieser Kapazitat wird automatisch ein be um ein bzw. zwei FeWer nach rechts gedreht Er- 

Teilbetrag ausgezahlt Erzielte Sonderspiele werden auf scheint dabei in der Fensterfiache 15 eine Ziffer, so wird 

dem Sonderspielezahler 5 aufgezihlt, hdchstens jedoch 69 eine der vier mdglichen Spielchancen geboten. Das ent- 

bis zu einem Zahlerstand von z, B. 25a In jedem Spiel sprechende Erklarungsf eid 17 wird auf der Frontscheibe 

einer Sonderspieleserie wird der Zahlerstand um eins 18 erieuchtet Es sind folgende Spielchancen vorgese- 

vermindert Jedes Spiel wird von einem Microcomputer hen: 
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— Spielchance 1 

Die finke Spielscheibe bleibt stehen, wenn eine 
Kombination aus zwei Gewinnsytnbolen, wiez.B. 
Kronen, erscheint 

— Spielchance 2 5 
Bei fOnf Gewinnsymbolen auf den Spielscheiben 
werden hundert SpieJe gewonnen. Im Ablauf dieser 
Spiele werden bei Anzeige eines Gewinnsymbols 
auf der mittleren Spielscheibe in SteUung 1 bis 6 
des Sonderspielezihlers 5 auf der Risikoleiter 9 10 
funfzig weitere Spiele gegeben. 

— Spielchance 3 

Die rechte Spielscheibe bleibt stehen, wenn eine 
Kombination von zwei Gewinnsymboiflfichen 25 
erscheint . is 

-Spielchance 4 

Bei der Anzeige von fOnf Gewinnsymbolfiachen 25 
erfolgt keine Ausspielung, es werden sofort einhun- 
dert Sonderspiele gewflhrt 

20 

Die Wahi^einlichkeit, mit denen Gewinne erwartet 
werden kdnnen, sind in den Feldern eines jeden Aus- 
spielbereichs angegeben Bei der Ausspielung blinken 
die Felder des jeweiligen Ausspielbereichs in unregel- 
mifiiger Foige auf. Nach einigen Sekunden oder durch 23 
Betatigung der Stoptaste 8 bleibt em AusspieifeM er- 
leuchtet und zeigt damit die gewonnenen Sonderspiele 
an. 

Neben der bekanntec spielstrategischen Anwendung 
desNeustamfOrspezielieKombinationenderUmlauf- 30 
icdrper 20, 21 , 22 ist es dem Spieler mh dem Geldspiel- 
gerat 2 meglich, durch Anwendung des Neustarts Sym- 
bolfl&chen 24 in den Bereich von Fensterflachen 14 zu 
bringen, so dafl Qber die Drehung des als Ereigniswalze 
ausgebildeten Umlaufkdrpers 26 das GeldspielgerSt 2 in 3s 
einen neuen oder in einen bestimmten Ereigntszustand 
versetzt werden kana Es ist auch mdglich, im Falle eines 
gflnstigen Ereigruszustandes diesen durch Vermeiden 
der Anzeige von Symbolflachen 24 zu erhalten. 
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Sehahainrichiung mil einem weiteran Umlaufk&per in 
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~ dar Frontplatte befmdGcher. bestimmtar Symbolflache urn 
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Patentansprifche Mdglichkeiten, bewuflt in den Spielablauf einzu'greifen. 

Dieses betrifft den wahlweise einmaligen Neusiart des 
I. Geldspielgerat, bei dem der Spielablauf durch ersten Umlaufkdrpers und die Annahme oder Zuruck- 
einen Mikrocomputer gesteuert wird, mit an der weisung angeboiener Rtsiken. Die automatische Steue- 
Frontplatte stchtbar angeordneten als Symboltri- s rung durch den Mikrocomputer erzeugt eine Zufalls- 
ger ausgebfldeteo Umlaufkdrpcrn. ein oder beidsei- zahl, die die Halteposiuon der Umlaufkdrper bet Spie- 
ug der Umlaufkdrper - vorzugsweise leiterfdrmig lende vorbestimmL Der Steuerungsablauf be*irkt, dafl 
angeordneten Risiko- und Gewinnausspielfel- der erste Umlaufkdrper zuerst anhalt Der Spieler hat 
dem so vie gegebenenf alls einem weiteren tableau- * dann die Mdglichkeil zu entscheiden. ob er das durch 
artig ausgebildeten Sonderspidegewinnausspiel- to Anhalten der ersten Scheibe angezeigte Teilergebnis 
feld. Anzeigefeldern fur Mflnzguthaben und Son* annehmen, oder durch einmalig mdglichen Ncustart des 
derspiele sowie tastenanige Bedienetememe fur ersten Umlaufkdrpers eine neue Zufallszahlcrzeugung 
z. B. Start. Stop und MQnzruekgabe, dadureh go- unddaxnit Halteposition herbeifQhren wilL Es besteht so 
kennzeichnet. daO auf mindestens einem der Urn- fur den Spieler die Moglichkeit. eine bestimmie Spiel* 
laufkdrper (20, 21, 22) mindestens eine spezieUe is strategic wie z. B. Gewinne nur fiber Symbblkombina- 
Symboinache (24) ausgebildet ist dafi der mindc- tionen der Umlaufkdrper zu emwickeln. Die Anzahl der 
stens eine Umlaufkdrper (20, 21, 22} mittels einer mdglichen Spielstrategien ist allerdings begrenzt, da rie 
Schalteinrichtung mit einem venerea Umlaufkdr- jeweils an bestimmie Kombinau'onen der Umlaufkdrper 
per (26) in Wirkverbindung steht. der bei Rotation gebunden sind. Erzielte Gewinne werden dem Spider in 
der Umlaufkdrper (20, 21, 22) in Ruhesielhmg und » der Wetse zum Risiko angeboten, dafi er die MdgGch- 
bei Sullstand des mindestens einen Umlaufkdrpers keit hat, durch Driicken einer sogenannten Rnikotaste 
(20, 21, 22) und bei untcr einer transparenten' Pen- eine Verbesserung oder Verschlechterung des enielten 
stcrfliche (14) in der Frontplatte (16) befindlicher, Gewinnes zu erreicheo. Das Ergebnb Ober Verbesse* 
bestimmter Symboinache (24) urn ein vorbestimm- . rung oder den Verlust wird ebenfalls von einer automa- 
tes Umlaufintervai! schritt wcise dreht. dafl der in- 25 tisch ermittelten Zufallszahl abtiangig gemacht und ent- 
nerhalb eines Spielablaufs entmalig stillsiehende zieht sich damit der Einfiuflmdglkbkeit des Spielers, fm 
Umlaufkdrper (20, 21, 22) wahlweise mittels eises Erfolgsfalte werden Gewinne mehrfach hintereinander 
Tastenschalters (6) cinmal wieder in Rotation ver- zum Risiko angeboten, was dem Spieler die MdgOchkeh 
setzbar und dafl bei vorbestimmter (Combination erdffnet. geringe Eiutiegsgewinne ein oder mehrfach 
von unter den FensterfUchen(!4) angezeigten Ge- so zu steigem und somit auch Spielstrategien zu entwik- 
winnsymboinachen (2S) der Umlaufkdrper (20, 21, keln. 

22) mittels des Mikrocomputer? vorbestimmte an Die Aufgabe der Erfindung besteht da/in, die gat- 

der Fensterfllche (15) auf dem Umlaufkdrper (26) tungsgemSOen Geldspielgerate so zu verbessem, daO 

angezeigte verscbiedenartige Spiekhancen schalt- der Spieler durch zusStzliche manuelle Eujgriftsmdg- 

bar sind. a$ Gchkeiten wahrend eines Spielablaufs cine groBere An- 

2. Geldspielgerat nach Anspruch I, dadureh ge- zahl von Spielstrategien entwickeln kann, wodurcb fur 

kennzeichnet, dafl die Umlaufkdrper (20, 2 1 , 22 ; 26) den Spieler ein grdOerer Spielanreiz entsteht 

in an sich bekannter Weise als Scheibea und/oder Erfindungsgemlfl erfolgt die Ldsung der Aufgabe da- 

Waken ausgebildet sind durch, dafl auf mindestens einem der Umlaufkdrper 

X Geldspielgerat nach Aospruch 1 und 2, dadureh « mindestens eine spezielle Symbolflache ausgebildet ist, 

gekennzeichnet, dafl die rotierenden Umlaufkdrper dafl der mindestens eine Urolaufkdrper mitteb einer 

(20, 21, 22) als Scheiben und der schrittweise dre- Schalteinrichtung mit einem weiteren Umlaufkdrper in 

hende Umlaufkdrper (26) als Waize ausgebildet Wirkverbindung stent, der bei Rotation der enten Um- 

sirtd. UufkdrpermRuhesteUunguiulbaSuTbtanddesminde- 

45 stens einen ersten Uralaulkflrpers und bei unter einer 

Beschreibung transparenten Fensterflache in der Frontplatte befindli- 
cher. bestimmter Symbotfltche urn ein vorbestimmtes 

Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat, bei dem der Umlaufintervai] schrittweise dreht dafl der innerhalb . 

Spielablauf durch einen Mikrocomputer gesteuert wird. des Spielablaufs entznaHgstillstehende Umlaufkdrper 

mit an der Frontplatte sichtbar angeordneten als Sym- so mittels eines Tastenschaliers wieder in Rotation ver* 

boltrager ausgebildeten Umlaufkdrpcrn. ein oder beid- setzbar und dafl bei vorbestimmter {Combination von 

seitig der Umlaufkdrper - vorzugsweise leiterfdrmig unter Fcnsterflflchen angezeigten GewinnsymbolfU- 

- angeordneten Risiko- und Gewinnausspielf eldern so- chen der erste Umlaufkdrper mitteb eines Mikrocom- 

wie ggf. einem weiteren tableauanig ausgebMeten Son- pu ten vorbestimmte an der Fensterflache des andcren 

denpielegewmnausspietfdd,AnzeigefeldernfQrMQnz- ss UmlauJkdrpers angezeigte verschiedcnirtige Sptekh. 

guthaben und Sonderspiele sowie tastenartigen Bedien- ancensdialtbwsind , . . . 

elementenfflrz. aStart Stop und MQazrfickgabe. Weitere Merkmaie der Erfindung werden in den ab- 

Bekannte gattungsgemaflc Geldspidgerite verfOgen hangigen Ansprflchen beschrieben und oachstebend am 

in der Regd Ober drei als Scheiben oder Walzeo ausge- Beispiel des in der Zetchnung jchemaasch dargesteliten 

bildete Umlaufkdrper. auf denen Merkmaie, wie Geld- « erfiitdirngsgemaflen Geldspielgeratt erttutea von dem 

betrage oder auch Symbole, angebracht sind. Bei Still- emeFrontansichtdargesteUt ist 

sund der Umlaufkdrper am Ende eines Spieles ergeben Das Geldspielgerat 2 wetst erne Frontplatte (6 juf, 

sichMerkmalskombinationeadieentsprechenddemje- auf der alle Bedien- und AnzeigeeJemente jugangfich 

weiligen Geritegewinnplan zum Gewinn oder Veriusi sind. \m oberen Bereich sind der EinwurfscWiu I, die 

des Einsaues fQhren. Die Vorginge, die zu diesem Er- 6) ROckgabeiaste 3. ein MQnzspeicher 4 und cm Sonder- 

gebnis fflhren. veriaufen automausch und sind vom spielezihler 5 angeordnet Im unteren Bereich befinden 

Spieler weitgehend unbeein/luDbar. Bei den bekannten sich als Bedienelemente die Surttaste 6. die Stopptasten 

Geldspielgertten bestehen fflr den Spicier nur zwei 7.8 und die Risikotasten II, II Die Ristkotasten It, 12 
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sind I jeweils einer Rislkoleiter 9, 10 zugeordnet. die ver- gesteuert. der auch bewirkt. daB die Spiebcheiben zu- 
tikal an den Seitenrandern der Frontplatte 16 vorgese- faltsmiQig stchen blcibea Jeder Umlaufkarper kann 
hen smd Zwischen den Risikoleitern 9, 10 sind drei Um- z. B. zwaif durch bestimmte Merkmale gekennzeichnete 
laulkdrper 2D, 21, 22 angeordnet, die als Scheiben aus* Steflungen einnehmen. Anzeigefenster mil den Fenster- 
gcbfldet smd. Fflf die Umlaufkarper 20. 22 sind in der j fiachen 14 heben von der linken und rechten Spielschei- 
Frontplatte 16 zwei transpareme Fensterflachen 14 und be jeweils zwei Merkmale und von der mittleren Spiel- 
fur den Umlaufkdrper 21 eine transpareme Fensterfla- scheibe ein Merkmal hervor. Die Laufzeit der Spiel- 
che 14 vorgesehen. Unter den UmlaulTcarpern 20, 21, 22 scheiben kann itnterschtedlich sein. Die linke Spielschei- 
befmdet sich ein weiterer Umlaufkarper 26, der als Wal- be kann kurz nach dem erstmah'gcn automatischen An- 
te ausgebildet ist Diesera Umlaufkarper 26 ist eine io naltenmicderStarttaste6erneutgesrartei.d!emitiiere 
transparente Fensterflache 15 zugeordnet. Seitlich des und die rechte Spielscheibe kfinnen mit der Stopiaste 7 
Umlaufkdrpers 26 befindea skh ErklarungsfcJdcr 17. bzw. 8 vorzeiu'g aber nicht gerieh angehalten werden. 
Unter dem Umlaufkarper 26 ist ein Sonderspielgewinn- Die Start- und Stopmdglichkeit wird durch Aufleuchten 
ausspielfeid 23 mit verschiedcnen Fensterflachen 13 derTasten angezeigt 

ausgebiWet is Das Geldspielgerit 2 ist ferner mit einer Startauto- 

Wesentliches Merkmal des Getdspielgerites 2 ist das matik ausgestattet, die mit der Starttaste 6 auOerhaJb 
Zusammenwirken der Umlaufkarper 20, 21, 22 mit dem der Nachstartphase ein- bzw. ausgeschaltei werden 
Umlaufkarper 2a Auf den UmlaufkOrpem 20, 22 rind kann. Bet eingeschalteter Startautomatik leuchtet das 
neben durch z. B. Kronensymbole dargestelhe Cewinn- AnzeigefeW 27 und die linke Spielscheibe wird nach 
symbolflachen 25 jeweils eiae*besoadere Symboiniche ». dem erstmaligen automatischen Anhalten erneut ge- 
24 vorgesehen, die z, a als Symbol ein en Weil aufweisea started sofem sic nicht ein Gewinnsymbol wie z. & eine 
kann. Sofern bei eioem Spiel eine Symbolfliche 24 in Krone, anzeigt Bei einem Zahlerstand von weniger als 
einer Fensterflache 14 erschemt. wird der Umlaufkarper einem Spieleinsatz wird die Startautomatik ausgeschal- 
26mvorbesummterRichtungschrittweueiimemUm- teL 

UufintervaU gedreht Der Umlaufkarper 26 dient als Er« zs Gebotene Betrage oder Sonderspiele werden in der 
eigniswalze und weist neben LeerflScfcen vier im Ah- RegeL bevor sie auf den MOnzspeicher 4 bzw. auf den 
stand vonetnander angeordnete Zahlenflachen auf. die Sonderspielezihler 5 aufgezihlt werden. zum Riskieren 
jeweils eine besondere Sptelchahcensituauon verkar- angeboten. indem ein entsprechendes Feld auf einer der 
pern. Sofern eine der Zahlenflachen in der Fensterflache zugeordneten Risikoleitern 9 oder 10 aufleuchtet und 
IS erscheint. wird das zugehorige ErkJaxungsfeld 17 er- jo gleiebzeiug das RisikofeW 29 des zu erwartenden Ge- 
feuchtet Die hienntt verbundenen besondercn Spielbe- winnes abwechselnd mit dem Verlustfeld 30 aufblinkL 
dingungen sind entsprechend den Ereignissen unter- Durch Bcutigcn der aufleuchteiKien Risikotaste 11 bzw. 
schteducfa und kflnnen z. a darin bestehen, daB ein be- 12 werden die auf den Risikoleitern 9. 10 angezeigten 
stunmter der drei Umlaufkdrper bei Erreichen eines be- Betrage in vorbestimmter Weise riskiert. Bei erfolgrei- 
stnpmten Merkmale* wfihrend der Folgespiele stehen is chem Riskieren kann weiter riskiert werden, bis im gun- 
bleibL Die Chancen des Spielen unterliegeo daher wih- stigsten Fall eine maximal begrenzte Anzahl von Son- 
rend der nichsten Spiete geanderten besonderen Bedin- denpielen errercht wird. Wenn z. B. eine Serie von mehr 
gungen. Dieser Ereigniszustand besteht solange, wie das aU fun/ Sonderspielen erzielt worden ist, bewirkt die 
entsprechende EnignisfeM akiiv ist, dh. eine Weiter- Betltigung der aufleuchtenden mittleren Stoptaste 7. 
drehung des Umlaufkarpers 26 durch Anzeige einer « daB von den erzielten Sonderspielen lediglich die im 
Symbol/Uche 24 in einer der Fensterflachen 14 der Um- vorhergehenden Feld der Risikoleiter 9, 10 angegebe- 
laufkarper 20, 22 nicht zustande gekommen isL nen Sonderspiele zum Riskieren angeboten werden. Die 

Der Spidvorgaug bei dem Geldspielgerit 2 ist wie restftcheo Sonderspiele werden auf den SonderspicJe- 
folgt Nach Einwurf erforderCcher MOnzen in den Ein- zahler 5 flbertragen, so daO eine Teilgewinnannahmc 
wuffschlitz l wird eiaSpielausgeiastunddiehinter der is erfolgt Durch Betiiigen der aufleuchtenden rechten 
Frontscheibe 18 des Gekfspttlgefites 2 angeordneten, Stoptaste 8 wird dajegen das Risikoangebot abgebro- 
alsSpielscheiben ausgebildeten Umlaufkarper 20,21, 22 chen und die gebotcnen Sonderspiele und Betrage wer- 
beguwen zu rouerea Der als WaJze ausgebildete Um- den aur dem Sondcrspielezahler 5 bzw. MGnzspeicher 4 
Uufkorper 26 unterhalb der mittleren Spielscheibe be- ats Gewinnannahme aufgezihlL 
wegt sich wahrendder Schcibenrotation ntchL Ent nach » Das Geldspielgerit 2 ist femer mit einer Risikoauto- 
SriBstand allcr Sptelscheiben ist eine Drehung um ein matik ausgestattet. die mit einer der Risikotasten 1 1, 12 
oder zwei Schntte mtgfich, sofern die auSeren Spiel- ein- bzw. ausgeschaltet werden kann. Bei eingeschalte- 
scneiben cm oder zwei Symbolfiachen 24 zeigen. Den ter Automatik leuchtet das Anzeigefeld 28 auf und es 
Spieleinsatz Qbenteigende Betrage werden for die Aus- werden Betrage automatisch riskiert. bis entweder eine 
losung weiterer Spiele verwendet. sofent nicht durch a bestimmte Anzahl von Sonderspielen erzielt worden ist 
Betitigen der RJkkgabetaste 3 die ROckzahlung des oder durch Aufleuchten des Veriustfddes 30 der Veriust 
resilichen Betrages eingelettet wird. Die Gewinnerwar- des riskierten Betrags angezeigt wird. Bei einem Zahler- 
tung kann z. a 61.4% betragea Eingeworfene sowie sund von weniger als einem Spieleinsatz wird die Risi- 
gewonnene Betrage werden von dem MOnzspeicher 4 koautomatik ausgeschalteL 
angezeigt dessen Zahlersund in jedem Spiel um den to Zcigt eine bzw. zwei der Spielschciben nach Stillstand 
Einjatz fflr ein Spiel emiedrigt wird Der MOnzspeicher aller Scheiben ein Symboltragerfeld. mit z. B. einem 
4 hat eine mazimale MQnzaufnahmekapazitaL Bei Pfeil wird die Walze unterhalb der mittleren Spielschei- 
Uberschreiten dieser ICapazitat wild automatisch ein be um ein bzw. zwei Felder nach rechts gedreht Er- 
Teabetrag ausgezahlt Erzielte Sonderspiele werden auf scheint dabei in der Fensterflache 15 eine Ziffer, so wird 
dem Sonderspielezajiler S aufgezahlt. hochstens jedoch 65 eine der vier magttchen Spielchancen geboten. Das em- 
bis zu einem Zahlerstand von z, a 250. In jedem Spiel sprechende Erklarungsfeld 17 wird auf der Frontscheibe 
einer Scnderspieleserie wird der Zahlerstand um eins 18 erleuchtei Es sind folgende Spielchancen vorwse- 
vermindea fedes Spiel wird von einem Mikrocoraputer hen: , 0 
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- Spielchance 1 

Die linfce Spielscheibe bleibi stehen. wenn eine 
Combination aus zwei Gewinnsymbolen, wie z. B. 
Kronen, encheint 

— Spielchancc 2 5 
Bei fun/ Gewinnsymbolen auf den Spielscheiben 
werden hundert Spieie gewonnen, I m Abtauf dieser 
Spicle werden bei Anzeige eines Gewinnsymbols 
auf der mittlerea Spielscheibe in SteUung 1 bis 6 
des Sonderjpielezahlers 5 auf der Risikoleiter 9 10 
fQn/zig weitere Spieie gegeben, 

— Spielcbance 3 

Die rechte Sptelscheibe bleibt stehen. wenn eine 
Xombination von zwei Gewinnsymbolflachen 25 
erscheinL is 

- Spielchancc 4 

Bei der Anzeige von funf GewiiuuymbolflAchen 25 
erfolgt keine Ausspielung. es werden sofon einhun* 
den Sonderspiele gewahrt 

JO 

Die WahrscheinlichJceit, mit denen Gewinne erwartet 
werden kdnnea siod in den Feldero eines jeden Aus- 
spielbereichs angegebea Bei der Ausspielung blinken 
die Felder des jeweiligen Ausspielbereichs in unreget- 
mafliger Folge auf. Nach dnigen Sekunden oder durch zs 
Betarigung der Stoptaste 8 bleibt ein Ausspielfdd er« 
leuchtet imd zeigt damit die gewonnenen Sonderspiele 
an. > » 

Neben der bekannten spielstraieglschen Anwendung 
des Neusiarts fOr spezieUe Kombinationen der Umiauf- 30 . 
kdrper 20, 21, 22 ist es dem Spieler mit dem Geldspiel- 
gerat 2 mdglich. durch Anwendung des Neustans Sym* 
bolfllchen 24 in den Beretth von Fensierflachen 14 zu 
bringen, so daO fiber die Drehung des ais Ereigniswalze 
ausgebildeten Umlauftorpers 26 das Geldspielgerii 2 in is 
einen neuen Oder in einen bestimmtcn Ereigniszustand 
versetzt werden kann. Es ist aucb mdglich, un Falle eines 
gunstigen Ereigniszustandes diesen durch Vermeiden 
der Anzeige von SymbollUchen 24 zu erhalien. 



45 



SO 



55 



BEST AVAILABLE COP^ 



3701622 



Nummer: 
Int. CI. 4 : 
Anmeldetag: 
Offenlegungstag: 



3701 622 
G07F 17/34 „ V, : 
21.Januafi987 F ( \ 
4. August 1988 




7 9 



808 831/87 



SEST AVAIWBIF COPV 




3 The invention relates to a gaming machine, in which the game sequence is controlled by a 
J microcomputer, with rotary bodies arranged visibly on the front plate and designed as symbol 
] carriers, risk and win play-out fields ananged * preferably in a ladder shape - on one or both sides of 
| the rotary bodies, as well as, if appropriate, a •further special game win play-out field designed in the 
| manner of a panel, display fields for coin credit and special games as well as key-like operating 
| elements for e.g. start stop and coin return. Designed on at least one of the rotary bodies is at least . 
j one special symbol surface. This at least one rotary body is operationally connected by means of a 
I switching arrangement to a further rotary body which in the case of rotation of the rotary bodies is in 
1 rest position and in the case of standstill of the at least one rotary body and in the case of a given 
] symbol surface situated under a transparent window surface in the front panel rotates in a stepped 
3 manner by a predetermined rotary interval. The rotary body coming to a standstill first within a game 
J sequence can optionally be set in rotation again one more time by means of a button switch, f n the 
j case of a predetermined combination of win symbol surfaces of the rotary bodies displayed under the 
i window, surfaces, various game chances, which are predetermined by means of a computer and 
| displayed at the window surface on the rotary body, can be switched. 



